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Geschätzte Turnierbesucher

Das Organisationskomitee heisst Sie zum 50. Grümpelturnier des Sportclub
Steinhausen ganz herzlich willkommen!

Es freut uns sehr, dass sich auch in diesem Jahr wieder rund 70 Mannschaften in
den verschiedenen Kategorien angemeldet haben.

Wir bitten alle Teilnehmer getreu dem Slogan «Wir wollen fairen Sport» zu handeln,
so dass groben Verletzungen vorgebeugt werden kann. Vielen Dank!

Damit neben dem Fussball auch die Kameradschaft nicht zu kurz kommt, führen wir
auch dieses Jahr wieder unsere Festwirtschaft mit einer Vielzahl von attraktiven
Verpflegungs- und Erfrischungsmöglichkeiten.

Unser aufrichtiger Dank gilt allen Helfern, Sponsoren für ihre grossartige Unter-
stützung! Sie tragen damit einen wesentlichen Teil zum Erfolg unseres Turniers bei.

Das OK wünscht allen Teilnehmenden einen erfolgreichen und unfallfreien
Turnierverlauf und einen angenehmen Aufenthalt in Steinhausen.

Marco Tobler
OK-Präsidium
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                                 Unser Grümpi-Programm im Überblick


  Samstag
  ab 09:30 Uhr                    Spielbetrieb
                                           Plausch-Cup, Guggemusig, Sie & Er und Schüler

  ab 19.00 Uhr                     Rangverkündigung

  anschliessend                   Tombolaziehung


                                           Festwirtschaft ganzer Tag




Parkplatz-Situation

Es kann an den gekennzeichneten Stellen
der Hochwacht- und Blickensdorferstrasse
sowie auf dem Parkplatz des Tennis-Club
Steinhausen parkiert werden.

Richtung Zürich

Richtung Luzern

Richtung Cham

Ausfahrt  
Steinhausen/Zug

Knonau

Baar

Parkplatz
Tennis-Club

Parkplatz
Blickensdorferstr.

Parkplatz
Hochwachtstr.

Festplatz

Zug



Situationsplan Turnierplatz

Platz E

Platz B

Platz D

Platz A

Platz C

Tennisplatz
Garderobe

Dorfzentrum

Zentrum

Blickensdorf/Baar

Turnierbüro / Festwirtschaft



1 Allgemeine Bestimmungen

1.1 SUVA – Dänk a Glänk!

Der Spielbetrieb steht unter dem Patronat der SUVA. Die Turnierorganisation hat sich
verpflichtet, die Sicherheitsanforderungen der SUVA zu erfüllen.

1.2 Hinweis

Wir raten stark vom Alkoholkonsum vor und während des Turniers ab. Alkohol hat
keinerlei positive Auswirkung auf die sportliche Leistung, in den meisten Fällen jedoch
einen negativen Einfluss.

1.3 Anmeldung

•	Jede	Mannschaft	muss	mindestens	6	Spieler	namentlich	anmelden.
•	Spieler	können	15	Minuten	vor	dem	ersten	Spiel	nachgemeldet	werden.
•	Jeder	angemeldete	Spieler	darf	nur	in	einer	Mannschaft	pro	Kategorie	spielen.
•	Jede	Mannschaft	hat	mit	der	Anmeldung	einen	Mannschaftsführer	zu	bestimmen.
•	Fällt	ein	Spieler	während	des	Turnieres	aus,	so	kann	er	nur	durch	einen	gemeldeten

Spieler ersetzt werden.
•	Die	Anmeldung	einer	Mannschaft	ist	nur	gültig,	wenn	der	Turniereinsatz	bis	zum
Meldeschluss	einbezahlt	ist	(IBAN	CH18	8080	8005	5004	8789	1,	Kontoinhaber:
Sportclub Steinhausen, Raiffeisenbank Cham-Steinhausen, mit dem Vermerk des
Mannschaftsnamen	und	der	Kategorie).	Anmeldeschluss	ist	der	22.	Mai	2022.

1.4 Antritt

•	Der	Mannschaftsführer	hat	sich	15	Minuten	vor	dem	ersten	Spiel	bei	der
Turnierleitung zu melden.
•	Die	Mannschaften	haben	sich	5	Minuten	vor	dem	Spielbeginn	beim	Spielfeld

bereit zu halten.
•	Eine	Mannschaft	gilt	als	anwesend,	wenn	mindestens	4	Spieler	korrekt	ausgerüstet
auf	dem	Spielfeld	sind.	Die	Mannschaften,	die	sich	bei	Spielbeginn	nicht	auf	dem	Platz
befinden, verlieren das Spiel 1:0 forfait.
•	Falls	eine	Mannschaft	mit	einem	unqualifizierten	Spieler	antritt,	verliert	sie	das	betref-

fende Spiel 1:0 forfait.
•	Tritt	eine	Mannschaft	zu	einem	oder	mehreren	Spielen	nicht	an,	so	werden	die	nicht

gespielten Partien mit 1:0 forfait gewertet. Alle gespielten Partien werden entspre-
chend dem erzielten Resultat gewertet.
•	Tritt	eine	Mannschaft	in	einer	K.O.-Runde	nicht	an,	so	kommt	die	gegnerische
Mannschaft	kampflos	eine	Runde	weiter.
•	Ein	vom	Schiedsrichter	ausgeschlossener	Spieler	darf	in	den	restlichen	Spielen	des

Turniers nicht mehr eingesetzt werden.

1.5	 Mannschaftsrückzug

Bei	Rückzug	einer	Mannschaft	vor	oder	während	des	Turniers	verfällt	der	Turniereinsatz
dem Veranstalter.

Turnierreglement



1.6	 Mannschaftsausschluss

Fällt eine Mannschaft durch unsportliches Verhalten auf, kann die Turnierleitung den 
Ausschluss für den Rest des Turniers verfügen. Über die Gültigkeit der erzielten Resultate 
entscheidet die Turnierleitung endgültig. Bei einem Ausschluss verfällt der Turniereinsatz  
zu Gunsten des Veranstalters.

1.7	 Forfait

Das Forfaitresultat lautet 1:0.

1.8	 Protest

Proteste können nur vom Mannschaftsführer beim Turnierbüro eingereicht werden. Proteste 
sind innerhalb von 10 Minuten nach Beendigung des Spieles vorzubringen.
Ein Protest kann nur gegen eine Kaution von Fr. 50.- deponiert werden. Bei Abweisung des 
Protestes verfällt die Kaution zu Gunsten des Veranstalters. Bei Gutheissung des Protests 
wird der Betrag zurückerstattet.
Gegen Schiedsrichterentscheide kann kein Protest eingelegt werden.

1.9	 Turnierablauf

Nach einer ersten Runde mit Gruppenspielen wird in allen Kategorien der Sieger im K.O. 
System ermittelt. 
 
•	Gruppenspiele
 Die Gruppeneinteilung erfolgt durch Los. Die Grösse einer Gruppe wird durch die Anzahl
gemeldeter	Mannschaften	bestimmt.	Die	minimale	Gruppengrösse	beträgt	3,	die	maxi	male
Gruppengrösse	7	Mannschaften.

 Für die Rangliste jeder Gruppe werden die folgenden Regeln angewandt:
	 	 	 •	Ein	gewonnenes	Spiel	zählt	3	Punkte,	ein	unentschiedenes	zählt	1	Punkt	und

 ein verlorenes Spiel gibt keine Punkte.
	 	 	 •	Gruppensieger	wird	die	Mannschaft	mit	der	höchsten	Punktezahl.

 Bei Punktgleichheit entscheidet:
 1. Direktbegegnung
 2. Die Tordifferenz
 3. Die Anzahl geschossener Tore
 4. Das Los

•	K.O.-Runden
Die	Mannschaft,	die	am	Ende	eines	Spieles	gewonnen	hat,	verbleibt	im	Turnier	und	kommt
eine Runde weiter. Bei unentschiedenem Spielstand wird der Sieger mittels Penaltyschies-
sen ermittelt.

•	Penaltyschiessen
Ein Penaltyschiessen wird durchgeführt, wo dieses Reglement ein solches vorschreibt oder
wenn	es	von	der	Turnierleitung	angeordnet	wird	(z.B.	Schlechtwetterprogramm).
Jede	Mannschaft	schiesst	5 Penalties durch 5 verschiedene Spieler.	Sind	in	einer	Mann-
schaft	nicht	5	Spieler	anwesend,	so	gelten	die	Penalties	der	nicht	anwesenden
Spieler	als	nicht	verwertet.	Ist	nach	5	Penalties	der	Sieger	noch	nicht	ermittelt,	so	schiesst
jede Partei einen weiteren Penalty bis sich bei gleicher Schusszahl eine Tordifferenz ergibt.
Erzielt beim Penaltyschiessen eine Frau ein Tor, so zählt dies doppelt.



1.10 Spielplan

Der Spielplan ergibt sich durch die Gruppeneinteilung. Der Spielplan kann nicht
angefochten werden.

1.11 Kategorien

Definitionen
•	Aktivfussballer:	Als	Aktivfussballer	gelten	alle,	die	in	der	letzten	oder	abgelaufenen

Saison an Fussballspielen eines nationalen Fussballverbandes teilgenommen haben.
Ausgenommen	sind	Spieler	mit	dem	Jahrgang	1980	und	älter.
•	Lizenzierte	Frauen	gelten	als	Nichtfussballer.

 

Kategorie B: Plausch-Cup
•	Aktiv-	und	Nichtfussballer,	Mindestalter	15	Jahre.
•	Höchstens	zwei	Aktivfussballer	dürfen	gleichzeitig	im	Einsatz	sein.
•	8-tung:	Jedes	von	einer	Frau	erzielte	Tor	zählt	doppelt,	auch	Penalties!!!

 

 Kategorie C2: Schüler/innen der 5. + 6. Primarschule 
•	Schüler/Schülerinnen welche in der gleichen Klasse sind
•	Es müssen gleichzeitig mindestens 2 Schülerinnen auf dem Spielfeld sein.
•	8-tung: Jedes von einer Schülerin erzielte Tor zählt doppelt, auch Penalties!!!

 

Kategorie	C3:	Schüler/innen	der	3.	+	4.	Primarschule
•	Schüler/Schülerinnen	welche	in	der	gleichen	Klasse	sind
•	Es	müssen	gleichzeitig	mindestens	2	Schülerinnen	auf	dem	Spielfeld	sein.
•	8-tung:	Jedes	von	einer	Schülerin	erzielte	Tor	zählt	doppelt,	auch	Penalties!!!

Kategorie	C4:	Schüler/innen	der	1.	+	2.	Primarschule
•	Schüler/Schülerinnen	welche	in	der	gleichen	Klasse	sind
•	Es	müssen	gleichzeitig	mindestens	2	Schülerinnen	auf	dem	Spielfeld	sein.
•	8-tung:	Jedes	von	einer	Schülerin	erzielte	Tor	zählt	doppelt,	auch	Penalties!!!

Kategorie G: Guggemusig-Turnier
•	Alle	Spieler	einer	Mannschaft	musizieren	in	der	gleichen	Guggenmusik.
•	Die	Mannschaft	trägt	den	Namen	der	Guggenmusik
•	Es	müssen	gleichzeitig	mindestens	3	Frauen	auf	dem	Spielfeld	sein.
•	Höchstens	zwei	Aktivfussballer	dürfen	gleichzeitig	im	Einsatz	sein.
•	Lizenzierte	Damen	gelten	als	Nichtfussballer.
•	Jede	Guggenmusik	darf	mehr	als	eine	Mannschaft	anmelden.
•	8-tung:	Jedes	von	einer	Frau	erzielte	Tor	zählt	doppelt,	auch	Penalties!!!



Kategorie H: Sie & Er
•	Es	müssen	gleichzeitig	mindestens	3	Frauen	auf	dem	Spielfeld	sein.
•	Höchstens	zwei	Aktivfussballer	dürfen	gleichzeitig	im	Einsatz	sein.
•	Lizenzierte	Damen	gelten	als	Nichtfussballer.
•	8-tung:	Jedes	von	einer	Frau	erzielte	Tor	zählt	doppelt,	auch	Penalties!!!

2 Spielregeln
Grundsätzlich gilt das Wettspielreglement des Schweizerischen Fussballverbandes.
Abweichungen zu diesem Regelwerk sind nachfolgend aufgeführt.

2.1 Zahl der Spieler

Eine	Mannschaft	besteht	aus	6	Spielern	(ein	Torhüter	und	5	Feldspieler).

2.2 Ausrüstung der Spieler

•	Ein	Spieler	darf	keine	Kleidungsstücke	oder	Ausrüstungsgegenstände	tragen,
die	für	ihn	oder	für	einen	anderen	Spieler	gefährlich	sind	(einschliesslich	Schmuck).
•	Die	Grundausrüstung	beinhaltet:	Oberkörperbekleidung,	Hosen,	Stulpen,

Schienbein schoner,	Fussballschuhe	(keine	Stollenschuhe!)
•	Ohne oder mit ungenügendem Schuhwerk darf nicht gespielt werden.

Die Turnierleitung lehnt jede Haftung für die daraus entstehenden Unfälle ab.
•	In	allen	Kategorien	darf	nur	mit	Nocken-	oder	Turnschuhen	gespielt	werden.

Stollenschuhe sind verboten.
•	Schienbeinschoner sind obligatorisch. Spieler, die keine Schienbeinschoner tragen,

können vom Spiel ausgeschlossen werden.
•	Die	Mannschaften	haben	ein	einheitliches	Tenü	zu	tragen,	wobei	sich	der	Torhüter	von	den
anderen	Feldspieler	unterscheidet.	Bei	ähnlichen	oder	gleichen	Tenüs	zweier	Mannschaf-
ten hat die im Spielplan erstgenannte Mannschaft rechtzeitig bei der Turnierleitung
Ersatzleibchen anzufordern. Die Ersatzleibchen müssen sofort nach dem Spiel der
Turnierleitung zurückgegeben werden.

2.3 Schiedsrichter

Jedes Spiel wird von einem Schiedsrichter geleitet, der die unbeschränkte Vollmacht hat,
den Fussballregeln in dem Spiel Geltung zu verschaffen, für das er nominiert wurde. Seine
Entscheidungen über Tatsachen, die mit dem Spiel zusammenhängen, sind endgültig.

2.4 Dauer des Spiels

Ein	Spiel	dauert	in	in	allen Kategorien	mindestens	13	Minuten.	Es	gibt	in	den Gruppen-
spielen	keine	Nachspielzeit.	Die Spielseiten werden nicht gewechselt.

2.5	 Beginn	des	Spieles

Die	auf	dem	Spielplan	erstgenannte	Mannschaft	darf	die	Platzseite	wählen	und	hat	Anstoss.



2.6 Abseits

Die Abseitsregel entfällt.

2.7	 Rückpass

Die Rückpassregel entfällt. Der Torwart darf den Ball immer mit den Händen im eigenen
Strafraum berühren.

2.8 Torabstoss

Es gibt keinen eigentlichen Torabstoss. Bei einem Torabstoss kann der Ball mit der Hand oder
mittels Auskick ins Spiel zurückgebracht werden.
Ein mit Auswurf erzieltes Tor ist nicht gültig, ein mit Auskick erzieltes Tor hingegen ist gültig.

2.9 Ein- und Auswechslungen von Spielern

Spieler dürfen während des Spiels bei einem Spielunterbruch eingewechselt werden.
Es dürfen nur angemeldete Spieler eingewechselt werden.

3 Diverses

3.1 Durchführung

Das Turnier findet bei jeder Witterung statt.

3.2 Umkleidekabinen

Die Umkleidekabinen befinden sich direkt beim Sportplatz. Waschen der Schuhe und Kleider 
in den Duschen ist verboten.

3.3 Getränkeflaschen

Leere	Getränkeflaschen	und	Gläser	dürfen	nicht	am	Spielfeldrand	deponiert	werden	(Unfallgefahr).

3.4	 Versicherung

Die Versicherung ist Sache jedes einzelnen Spielers. Der Veranstalter haftet in keinem Fall für
Verletzungen, Diebstahl, Beschädigungen etc.

3.5 Abschliessende Bemerkungen

Jeder Teilnehmer ist verpflichtet, zu den von der Gemeinde zur Verfügung gestellten
Anlagen Sorge zu tragen und die Anweisungen der Turnierleitung zu folgen.

In sämtlichen, in diesem Reglement nicht vorgesehenen Fällen entscheidet die Turnier leitung
endgültig. Rekurse gegen diese Entscheidungen sind nicht möglich.



 

TECHNISCHE VORSCHRIFTEN 
 
 
Kategorie B Plausch Cup 
 
Gruppenspiele: 24 Mannschaften wurden in 4 Gruppen eingeteilt. Für die K.O-Runden 

qualifizieren sich die ersten zwei Mannschaften pro Gruppe. 
 
K.O.-Runden: Viertelfinal, Halbfinal, kleiner und grosser Final.   
 
Rang 3+4: Die Verlierer der Halbfinalspiele spielen um Rang 3.  
 
Final: Die Sieger der Halbfinalspiele spielen um den Kategoriensieg. 
 
Kategorie C2 Schüler/innen der 5. + 6. Primarschule 
 
Gruppenspiele: 9 Mannschaften wurden in 2 Gruppen eingeteilt. Für die K.O.-Runden 

qualifizieren sich die ersten zwei Teams der Gruppe C2-1 und C2-2. Alle 
anderen Teams werden anschliessend Rangierung Spiele austragen. 

 
K.O.-Runden: Halbfinal, kleiner und grosser Final.  
 
Rang 3+4: Die Verlierer der Halbfinalspiele spielen um Rang 3.  
 
Final: Die Sieger der Halbfinalspiele spielen um den Kategoriensieg. 
 
Kategorie C3 Schüler/innen der 3. + 4. Primarschule 
 
Gruppenspiele: 10 Mannschaften wurden in 2 Gruppen eingeteilt. Für die K.O.-Runden 

qualifizieren sich die ersten zwei Teams der Gruppe C3-1 und C3-2. Alle 
anderen Teams werden anschliessend Rangierung Spiele austragen. 

 
K.O.-Runden: Halbfinal, kleiner und grosser Final.  
 
Rang 3+4: Die Verlierer der Halbfinalspiele spielen um Rang 3.  
 
Final: Die Sieger der Halbfinalspiele spielen um den Kategoriensieg. 
 
Kategorie C4 Schüler/innen der 1. + 2. Primarschule 
 
Gruppenspiele: 9 Mannschaften wurden in 2 Gruppen eingeteilt. Für die K.O.-Runden 

qualifizieren sich die ersten zwei Teams der Gruppe C4-1 und C4-2. Alle 
anderen Teams werden anschliessend Rangierung Spiele austragen. 

 
K.O.-Runden: Halbfinal, kleiner und grosser Final.  
 
Rang 3+4: Die Verlierer der Halbfinalspiele spielen um Rang 3.  
 
Final: Die Sieger der Halbfinalspiele spielen um den Kategoriensieg. 
 
Kategorie G Guggenmusik 
 
Gruppenspiele: 3 Mannschaften wurden in eine Gruppe eingeteilt. Jeder spielt zweimal 

gegen die selbe Mannschaft.  
 
Final: Der Erste und Zweite der Gruppenspiele spielen um den Kategoriensieg. 
 



 

Kategorie H Sie + Er 
 
Gruppenspiele: 7 Mannschaften wurden in 1 Gruppen eingeteilt. Für die K.O.-Runden 

qualifizieren sich die ersten vier Teams der Gruppe H-1. 
 
K.O.-Runden: Halbfinal, kleiner und grosser Final.  
 
Rang 3+4: Die Verlierer der Halbfinalspiele spielen um Rang 3.  
 
Final: Die Sieger der Halbfinalspiele spielen um den Kategoriensieg. 
 



Gruppeneinteilung 
Samstag 11.06.2022 

 
 

Plausch Cup  / Gruppe 1  
 
  Weissbrötchenninjas  Ei Meter isch kei Meter  
  Die 9 Siebe Siechä  Latin Lovers II  
  Rolf  Aldo Group  
 

Plausch Cup  / Gruppe 2  
 
  Patagonia FC  Figgos  
  Fc Bossard  KAISER+KRAFT  
  AWIAG  10 Jahre Clean  
 

Plausch Cup  / Gruppe 3  
 
  Balkan Stars   Latin Lovers I  
  FC Harry P. Ness  STV-Oberägeri  
  I give you bööööööss  Arminia Bierlifehlt  
 

Plausch Cup  / Gruppe 4  
 
  Baarburger  Allstars  
  Feldschlösschen  FC Bierjunge  
  Dynamo Dosenbier  Geht oder geht ned  
 

5./6. Klasse  / C2 Gruppe 1  
 
  FC Brotatos  The Firewall  
  FC Gloglo  TURKISH AIRLINES  
  Chickenwings Kings    
 

5./6. Klasse  / C2 Gruppe 2  
 
  FC Kebab 10  No Name  
  Waka Waka  Funnybunny  
 

3./4. Klasse  / C3 Gruppe 1  
 
  Fast Foxes  Blackfire  
  Grümpirocker  TEUFELSKERLE  
  Ghostgoats    
 

3./4. Klasse  / C3 Gruppe 2  
 
  Team Taco  TEUFELSKICKER  
  Rainbow  FC Potatoes  
  Teufelkickers 3e    
  



Gruppeneinteilung 
Samstag 11.06.2022 

 
 
 

1./2. Klasse  / C4 Gruppe 1  
 
  Der gemischte Salat  Ball Gangster  
  Die starken Kicker  Cooles Diamantteam  
  Pokalkicker    
 

1./2. Klasse  / C4 Gruppe 2  
 
  Die verrückten 9!  Teufelskicker 2d  
  Die 7 Teufelskicker   FC 1b  
 

Guggen  / Gruppe 1  
 
  (H)Eul doch 2  (H)Eul doch 1  
  Los Contineros    
 

Sie+Er  / Gruppe 1  
 
 Stiftung Wadentest Xyamzed
 Chipmunks&Chipettes Fc im Teig
 BadFam Bis eine brüelt
 Rasselbande



Spielplan 
Samstag 11.06.2022 

 

Zeit Platz Gruppe Mannschaft A  Mannschaft B Resultat 

 

09:30 A  C3-1  Ghostgoats  - TEUFELSKERLE   :  
 B  H1  BadFam  - Rasselbande   :  
 C  C3-1  Blackfire  - Fast Foxes   :  
 D  H1  Bis eine brüelt  - FC  im Teig   :  
 E  H1  Xyamzed   - Stiftung Wadentest   :  

09:45 A  C3-2  Teufelkickers 3e  - FC Potatoes   :  
 B  B1  Latin Lovers II  - Aldo Group   :  
 C  C3-2  TEUFELSKICKER  - Team Taco   :  
 D  B1  Rolf  - Die 9 Siebe Siechä   :  
 E  B1  Ei Meter isch kei Meter  - Weissbrötchenninjas   :  

10:00 A  C3-1  Blackfire  - Ghostgoats   :  
 B  B2  KAISER+KRAFT  - 10 Jahre Clean   :  
 C  C3-1  Fast Foxes  - Grümpirocker   :  
 D  B2  AWIAG  - Fc Bossard   :  
 E  B2  Figgos  - Patagonia FC   :  

10:15 A  C3-2  TEUFELSKICKER  - Teufelkickers 3e   :  
 B  B3  STV-Oberägeri  - Arminia Bierlifehlt   :  
 C  C3-2  Team Taco  - Rainbow   :  
 D  B3  I give you bööööööss  - FC Harry P. Ness   :  
 E  B3  Latin Lovers I  - Balkan Stars    :  

10:30 A  C2-1  The Firewall  - FC Brotatos   :  
 B  B4  FC Bierjunge  - Geht oder geht ned   :  
 C  C2-1  Chickenwings Kings  - TURKISH AIRLINES   :  
 D  B4  Dynamo Dosenbier  - Feldschlösschen   :  
 E  B4  Allstars  - Baarburger   :  

10:45 A  C4-1  Pokalkicker  - Cooles Diamantteam   :  
 B  H1  Bis eine brüelt  - BadFam   :  
 C  C4-1  Ball Gangster  - Der gemischte Salat   :  
 D  H1  Xyamzed   - Rasselbande   :  
 E  H1  Stiftung Wadentest  - Chipmunks&Chipettes   :  

11:00 A  C2-2  No Name  - FC Kebab 10   :  
 B  B1  Aldo Group  - Ei Meter isch kei Meter   :  
 C  C2-2  Funnybunny  - Waka Waka   :  
 D  B1  Rolf  - Latin Lovers II   :  
 E  B1  Weissbrötchenninjas  - Die 9 Siebe Siechä   :  

11:15 A  C4-2  FC 1b  - Die 7 Teufelskicker    :  
 B  B2  10 Jahre Clean  - Figgos   :  
 C  C4-2  Teufelskicker 2d  - Die verrückten 9!   :  
 D  B2  AWIAG  - KAISER+KRAFT   :  
 E  B2  Patagonia FC  - Fc Bossard   :  

11:30 A  C3-1  Grümpirocker  - Blackfire   :  
 B  B3  Arminia Bierlifehlt  - Latin Lovers I   :  
 C  C3-1  TEUFELSKERLE  - Fast Foxes   :  
 D  B3  I give you bööööööss  - STV-Oberägeri   :  
 E  B3  Balkan Stars   - FC Harry P. Ness   :  

11:45 A  C3-2  Rainbow  - TEUFELSKICKER   :  
 B  B4  Geht oder geht ned  - Allstars   :  
 C  C3-2  FC Potatoes  - Team Taco   :  
 D  B4  Dynamo Dosenbier  - FC Bierjunge   :  
 E  B4  Baarburger  - Feldschlösschen   :  

12:00 A  C2-1  FC Brotatos  - FC Gloglo   :  
 B  H1  Chipmunks&Chipettes  - Xyamzed    :  
 C  C2-1  The Firewall  - Chickenwings Kings   :  
 D  H1  Bis eine brüelt  - Rasselbande   :  
 E  H1  FC  im Teig  - Stiftung Wadentest   :  

12:45 A  C4-1  Ball Gangster  - Pokalkicker   :  
 B  B1  Ei Meter isch kei Meter  - Die 9 Siebe Siechä   :  
 C  C4-1  Der gemischte Salat  - Die starken Kicker   :  
 D  B1  Rolf  - Aldo Group   :  
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 E  B1  Latin Lovers II  - Weissbrötchenninjas   :  
13:00 A  C2-2  FC Kebab 10  - Waka Waka   :  

 B  B2  Figgos  - Fc Bossard   :  
 C  C2-2  Funnybunny  - No Name   :  
 D  B2  AWIAG  - 10 Jahre Clean   :  
 E  B2  KAISER+KRAFT  - Patagonia FC   :  

13:15 A  C4-2  FC 1b  - Teufelskicker 2d   :  
 B  B3  Latin Lovers I  - FC Harry P. Ness   :  
 C  C4-2  Die verrückten 9!  - Die 7 Teufelskicker    :  
 D  B3  I give you bööööööss  - Arminia Bierlifehlt   :  
 E  B3  STV-Oberägeri  - Balkan Stars    :  

13:30 A  C3-1  Ghostgoats  - Grümpirocker   :  
 B  B4  Allstars  - Feldschlösschen   :  
 C  C3-1  Blackfire  - TEUFELSKERLE   :  
 D  B4  Dynamo Dosenbier  - Geht oder geht ned   :  
 E  B4  FC Bierjunge  - Baarburger   :  

13:45 A  C3-2  Teufelkickers 3e  - Rainbow   :  
 B  H1  Xyamzed   - FC  im Teig   :  
 C  C3-2  TEUFELSKICKER  - FC Potatoes   :  
 D  H1  Rasselbande  - Chipmunks&Chipettes   :  
 E  H1  Stiftung Wadentest  - BadFam   :  

14:00 A  C2-1  TURKISH AIRLINES  - FC Brotatos   :  
 B  B1  Latin Lovers II  - Ei Meter isch kei Meter   :  
 C  C2-1  FC Gloglo  - The Firewall   :  
 D  B1  Aldo Group  - Die 9 Siebe Siechä   :  
 E  B1  Weissbrötchenninjas  - Rolf   :  

14:15 A  C4-1  Die starken Kicker  - Ball Gangster   :  
 B  B2  10 Jahre Clean  - Fc Bossard   :  
 C  C4-1  Cooles Diamantteam  - Der gemischte Salat   :  
 D  B2  Patagonia FC  - AWIAG   :  
 E  G1  (H)Eul doch 1  - (H)Eul doch 2   :  

14:30 A  C2-2  FC Kebab 10  - Funnybunny   :  
 B  B3  Arminia Bierlifehlt  - FC Harry P. Ness   :  
 C  C2-2  No Name  - Waka Waka   :  
 D  B3  Balkan Stars   - I give you bööööööss   :  
 E  B2  KAISER+KRAFT  - Figgos   :  

14:45 A  C4-2  Teufelskicker 2d  - Die 7 Teufelskicker    :  
 B  B4  Geht oder geht ned  - Feldschlösschen   :  
 C  C4-2  Die verrückten 9!  - FC 1b   :  
 D  B4  Baarburger  - Dynamo Dosenbier   :  
 E  B3  STV-Oberägeri  - Latin Lovers I   :  

15:00 A  C3-1  Grümpirocker  - TEUFELSKERLE   :  
 B  H1  Chipmunks&Chipettes  - FC  im Teig   :  
 C  C3-1  Fast Foxes  - Ghostgoats   :  
 D  H1  Bis eine brüelt  - Stiftung Wadentest   :  
 E  B4  FC Bierjunge  - Allstars   :  

15:15 A  C3-2  Rainbow  - FC Potatoes   :  
 B  B1  Die 9 Siebe Siechä  - Latin Lovers II   :  
 C  C3-2  Team Taco  - Teufelkickers 3e   :  
 D  B1  Weissbrötchenninjas  - Aldo Group   :  
 E  H1  BadFam  - Xyamzed    :  

15:30 A  C2-1  The Firewall  - TURKISH AIRLINES   :  
 B  B2  Patagonia FC  - 10 Jahre Clean   :  
 C  C2-1  Chickenwings Kings  - FC Gloglo   :  
 D  G1  (H)Eul doch 1  - Los Contineros   :  
 E  B1  Ei Meter isch kei Meter  - Rolf   :  

15:45 A  C4-1  Pokalkicker  - Die starken Kicker   :  
 B  B3  Balkan Stars   - Arminia Bierlifehlt   :  
 C  C4-1  Ball Gangster  - Cooles Diamantteam   :  
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 D  B2  Figgos  - AWIAG   :  
 E  B2  Fc Bossard  - KAISER+KRAFT   :  

16:00 A  C2-1  FC Brotatos  - Chickenwings Kings   :  
 B  B4  Baarburger  - Geht oder geht ned   :  
 C  C2-1  FC Gloglo  - TURKISH AIRLINES   :  
 D  B3  Latin Lovers I  - I give you bööööööss   :  
 E  B3  FC Harry P. Ness  - STV-Oberägeri   :  

16:15 A  C4-1  Die starken Kicker  - Cooles Diamantteam   :  
 B  H1  Xyamzed   - Bis eine brüelt   :  
 C  C4-1  Der gemischte Salat  - Pokalkicker   :  
 D  B4  Allstars  - Dynamo Dosenbier   :  
 E  B4  Feldschlösschen  - FC Bierjunge   :  

16:30 A  C3-H2  C3-1 Zweiter  - C3-2 Sieger   :  
 B  G1  (H)Eul doch 2  - Los Contineros   :  
 C  C3-H1  C3-1 Sieger  - C3-2 Zweiter   :  
 D  H1  BadFam  - Chipmunks&Chipettes   :  
 E  H1  Rasselbande  - FC  im Teig   :  

16:45 A  C2-H1  C2-2 Zweiter  - C2-1 Sieger   :  
 B  H1  FC  im Teig  - BadFam   :  
 C  C2-H2  C2-1 Zweiter  - C2-2 Sieger   :  
 D  H1  Chipmunks&Chipettes  - Bis eine brüelt   :  
 E  H1  Stiftung Wadentest  - Rasselbande   :  

17:00 A  C4-H2  C4-1 Zweiter  - C4-2 Sieger   :  
 B  B-V2  B1 Zweiter  - B2 Sieger   :  
 C  C4-H1  C4-2 Zweiter  - C4-1 Sieger   :  
 D  B-V1  B2 Zweiter  - B1 Sieger   :  
 E  G1  (H)Eul doch 2  - (H)Eul doch 1   :  

17:15 A  C4 
R7/8  

C4-1 Vierter  - C4-2 Vierter   :  

 B  B-V4  B4 Sieger  - B3 Zweiter   :  
 C  C4 

R5/6  
C4-2 Dritter  - C4-1 Dritter   :  

 D  B-V3  B3 Sieger  - B4 Zweiter   :  
17:30 A  C3 

R9/10  
C3-2 Fünfter  - C3-1 Fünfter   :  

 B  G1  Los Contineros  - (H)Eul doch 1   :  
 C  C3 

R7/8  
C3-2 Vierter  - C3-1 Vierter   :  

 D  H-H2  H1 Dritter  - H1 Zweiter   :  
 E  H-H1  H1 Vierter  - H1 Sieger   :  

17:45 A  C2 
R7/8  

C2-2 Vierter  - C2-1 Vierter   :  

 B  C2 
R5/6  

C2-2 Dritter  - C2-1 Dritter   :  

 C  C3 
R5/6  

C3-2 Dritter  - C3-1 Dritter   :  

 D  B-H2  B-V2 Sieger  - B-V3 Sieger   :  
 E  B-H1  B-V4 Sieger  - B-V1 Sieger   :  

18:00 A  C3-KF  C3-H2 Verlierer  - C3-H1 Verlierer   :  
 C  C3-F  C3-H1 Sieger  - C3-H2 Sieger   :  

18:15 A  C2-F  C2-H2 Sieger  - C2-H1 Sieger   :  
 B  G1  Los Contineros  - (H)Eul doch 2   :  
 C  C2-KF  C2-H1 Verlierer  - C2-H2 Verlierer   :  
 D  H-KF  H-H2 Verlierer  - H-H1 Verlierer   :  
 E  H-F  H-H2 Sieger  - H-H1 Sieger   :  

18:30 A  C4-KF  C4-H2 Verlierer  - C4-H1 Verlierer   :  
 C  C4-F  C4-H2 Sieger  - C4-H1 Sieger   :  
 D  B-KF  B-H2 Verlierer  - B-H1 Verlierer   :  
 E  B-F  B-H2 Sieger  - B-H1 Sieger   :  
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18:45 E  G-F  G1 Zweiter  - G1 Sieger   :  
        :  

 



Sponsorenliste SCS-Grümpi 2022

Sponsoren

Beat Hurni GmbH, Neuheim	 	 	 info@beathurni.ch

Bösch Getränke AG, Baar	 	 	 www.boeschgetraenke.ch

eTeam plus AG, Steinhausen	 	 www.eteamplus.ch

Febru Radsport, Steinhausen	 	 	 www.febru.ch

Gasthof Rössli, Steinhausen                                      www.roessli-steinhausen.ch

Leo Ohnsorg AG, Cham	 	 	 www.ohnsorg.ch

Vielen herzlichen Dank für die wertvolle
Unterstützung!




